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 UNIVERSIDAD DE SALAMANCA



 Departamento de Informática y Automática

PROCESADORES DE LENGUAJES.

Segundo Ciclo de Ingeniería Informática

Hoja de ejercicios número 4.

4.1.- Amplíe la gramática de la calculadora, utilizando Yacc, con las operaciones de multiplicación (*), división (/) y menos unario(-). Considere que la multiplicación y división son asociativas por la izquierda y tienen mayor nivel de precedencia que el resto de las operaciones, con excepción del menos unario que es el de mayor precedencia de todos y no tiene asociatividad.

4.2.- Defina una gramática para la calculadora de manera tal que brinde la posibilidad de manipular variables con nombres de letras y que se permitan usar valores reales.

4.3.- Utilizando el analizador léxico del ejercicio 2.1 ó 2.2 construya un analizador sintáctico que procese oraciones simples del lenguaje natural. Utilice la siguiente gramática que se encuentra en forma normal de Backus:

.......

<oracion> -> <oracion_simple>

                | <oracion_compuesta>

<oracion_simple> -> <sujeto><verbo><objeto>

                | <sujeto> <verbo> <objeto> <frase_prep>

<oracion_compuesta> -> <oracion_simple> CONJ <oracion_simple>

               |  <oracion_compuesta> CONJ <oracion_simple>

<sujeto> -> NOM

               | PRON

               | ADV <sujeto>

verbo> ->VERB

            | ADV VERB

            | <verbo> VERB

4.4.- Transforme el ejercicio de la calculadora de manera que permita trabajar con nombres más largos y brinde la posibilidad de utilizar funciones aritméticas como raíz cuadrada (sqrt), exponencial (exp) y logaritmo (log).

4.5.- Escriba un programa Yacc que permita conocer instrucciones de un lenguaje que se define a continuación. Además para el caso de los bucles se debe mostrar el grado de anidamiento de los mismos. Si no se utilizan bucles, brindar el mensaje: “no hay anidamiento”.

PROGRAMA : SECCION DE INST ‘.’



| CONDICION



| BUCLE



| LECTURA



| ESCRITURA

ASIGNACIÓN :  Id Asig EXPARITMETICA

CONDICION : Si EXPBOOLEANA Entonces SECINST Sino SECINST Finsi

BUCLE :  Mientras EXPBOOLEANA: Hacer SECINST Fin Mientras

LECTURA : Lee

ESCRITURA : Escribe

SEC DE INT :

                      | INSTRUCCIÓN

                      | INSTRUCCIÓN ‘;’ SECCION DE INST

EXPARITMETICA: EXPARITMETICA Opad TERMI | TERMI;

TERMI : ‘(‘  EXPARITMETICA ‘)’ | Cte | Id;

EXPBOOLEANA : EXPAR Rel EXPAR;

4.5.- Crear un programa Yacc para un sublenguaje de generación de interfaces de menús (LGM). La descripción del menú consiste en:

a) Un título para el menú

b) Una lista de elementos del menú

· Comandos asociados a los elementos del menú.

· Acciones para cada opción.

Además de reconocer si la entrada es correcta para crear el menú, el programa debe mostrar cada componente del menú que reconoce.
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