 Prácticas de MATLAB.- Día 3.


Prácticas de MATLAB.- Día 4.

Codificación de señales digitales. 

Utilizando como base la función “pulso” realizada en prácticas anteriores:
1 Realizar una función para generar señales que codifiquen la información binaria, pudiendo seleccionar el tipo de codificación entre los 6 tipos básicos (unipolar, polar, bipolar) (NRZ, RZ).
2 De forma análoga a la práctica anterior  hacer una función que permita la codificación de acuerdo con un código unipolar diferencial.
3 Función para codificar mediante código Manchester. Permitir la selección entre código unipolar o polar.
4 Utilizar la función “espectro” proporcionada en la práctica 2 de MatLab para representar y comparar los espectros de las señales codificadas en los apartados anteriores.  (Utilizar una señal que represente entre 10 y 20 dígitos binarios)

Prácticas de MATLAB.- Día 4.

Codificación de señales digitales. 

Utilizando como base la función “pulso” realizada en prácticas anteriores:

5 Realizar una función para generar señales que codifiquen la información binaria, pudiendo seleccionar el tipo de codificación entre los 6 tipos básicos (unipolar, polar, bipolar) (NRZ, RZ).

6 De forma análoga a la práctica anterior  hacer una función que permita la codificación de acuerdo con un código unipolar diferencial.

7 Función para codificar mediante código Manchester. Permitir la selección entre código unipolar o polar.
8 Utilizar la función “espectro” proporcionada en la práctica 2 de MatLab para representar y comparar los espectros de las señales codificadas en los apartados anteriores.  (Utilizar una señal que represente entre 10 y 20 dígitos binarios)
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