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Prácticas de MATLAB.- Día 3.

Una señal se puede considerar como una suma infinita de armónicos de distinta frecuencia, múltiplos de la frecuencia fundamental de la señal.

1. Distorsión de atenuación. Observar este fenómeno para una señal compuesta por tres armónicos. Comprobar cómo se distorsiona la señal simulando la variación que el medio produce de las amplitudes de sus armónicos.  

2. Distorsión de retardo o Distorsión de fase. Observar este fenómeno para una señal compuesta por tres armónicos. Comprobar cómo se distorsiona la señal simulando la variación que el medio produce de forma que cada armónico llega al receptor en instantes de tiempo distintos.

3. Para la función de transferencia 
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  (Red RC) realizar la representación de su módulo y de su fase. Observar el ancho de banda y posibles distorsiones que presenta.
4. Distorsión de un sistema concreto. Crear una función que devuelva el valor de la función de transferencia de un sistema (ej. Red RC) para una frecuencia dada. 
Calcular y representar la señal obtenida al pasar la señal de la primera sesión de MatLab, práctica 3, por el sistema, considerando dos anchos de banda distintos del sistema (uno que produzca distorsión y otro que no la produzca).

5. Ruido.  Observar cómo para una señal concreta se le puede superponer una perturbación producida por procesos aleatorios. En concreto observar el efecto producido por el ruido blanco, tanto en el dominio temporal como en el de la frecuencia (utilizar la función espectro proporcionada en la sesión de MatLab 2) 

Prácticas de MATLAB.- Día 2.

Una señal se puede considerar como una suma infinita de armónicos de distinta frecuencia, múltiplos de la frecuencia fundamental de la señal.

1. Distorsión de atenuación. Observar este fenómeno para una señal compuesta por tres armónicos. Comprobar cómo se distorsiona la señal simulando la variación que el medio produce de las amplitudes de sus armónicos.  

2. Distorsión de retardo o Distorsión de fase. Observar este fenómeno para una señal compuesta por tres armónicos. Comprobar cómo se distorsiona la señal simulando la variación que el medio produce de forma que cada armónico llega al receptor en instantes de tiempo distintos.

3. Para la función de transferencia 
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  (Red RC) realizar la representación de su módulo y de su fase. Observar el ancho de banda y posibles distorsiones que presenta.
4. Distorsión de un sistema concreto. Crear una función que devuelva el valor de la función de transferencia de un sistema (ej. Red RC) para una frecuencia dada. 

Calcular y representar la señal obtenida al pasar la señal de la primera sesión de MatLab, práctica 3, por el sistema, considerando dos anchos de banda distintos del sistema (uno que produzca distorsión y otro que no la produzca).

5. Ruido.  Observar cómo para una señal concreta se le puede superponer una perturbación producida por procesos aleatorios. En concreto observar el efecto producido por el ruido blanco, tanto en el dominio temporal como en el de la frecuencia (utilizar la función espectro proporcionada en la sesión de MatLab 2) 
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